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Motivation




Multimodale User Interfaces

Einzelner Eingabestream
Atomar, deterministisch
Sequenzielle Verarbeitung
Zentralisierte Architektur

Mehrere Eingabesteams
Kontinuierlich, probabilistisch
Parallele Verarbeitung

Verteilte & zeitabhangige
Architektur




Typische MUI Architektur
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Metamorph Bedienkonzept

Clipboard

pick drop




Metamorph Bedienkonzept
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Herausforderungen

Unabhangigkeit von Modalitaten
* Ausdrucksmachtigkeit
* Gegenuberstellung

Trennung abstraktes Bedienkonzept von Modalitaten
* Mapping auf Aktionen
* Flexible und leicht erweiterbare Implementation

|dentifikation von Problemen
Integration in modell-basierte, verteilte Anwendung




Metamorph Bedienkonzept
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Metamorph Dock
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[dentifizierte Probleme

Hierarchischer Informationen
* Struktur
* Aktuelle Position

Wechsel der Modalitaten
* Permanente und transiente Medientypen
* Sichtbarkeit der Uberginge und Eingabemdglichkeiten




Prototyp

Realisierung Bedienkonzept
* Maus, Mausgesten, Spracheingabe

Mappings von Triggern:

ClientRuntime Clipboard InformationStorage
Interaction :
Trigger
v
InteractionMediator <> ActionTrigger
| | |
AsrActionTrigger CursorActionTrigger GestureActionTrigger
IPickAndDroppable




Prototyp - MVC
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Prototyp - Integration
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L.Live Demonstration




Experten-Evaluation

Befragung von 5 Experten
* 5 Uses Cases
* Gezielte Fragen

* Fragebogen




Experten-Evaluation
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Fazit

Grol3es Potenzial

* Neue Moglichkeiten

* Sinnvolle Unterstiitzung des Benutzers
* Umsetzung schwierig

Adaptive Inhalte & Multimodalitat

* Anwendungsfallspezifisch
Struktur muss zur Domane passen

* Hierarchische Informationen

Kompromiss: Viele Moglichkeiten vs Komplexitat
* Semantik
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Experten-Evaluation

Sichtbarkeit

* Pickable Objekte, Droppable Gerate
* Vorgange und Systemreaktion

* Verfligbare Eingabemodalitaten

Multimodalitat
* Gerate- und Anwendungsspezifisch
* False Positives

Transiente Medientypen
* Prinizipiell unproblematisch
* Rickfragen/Warnung

Hierarchische Informationen
* Synchronisation
* Transfer von Teilinformation




Metamorph Ring
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